INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0

INTRODUCTION

Cette notice a pour but de nous faire installer I'environnement "IDE Arduino" afin
de nous donner acces facilement a cet écosystéeme trés prisé dans le domaine
radioamateur. Elle s'adresse principalement aux OM n'ayant aucune compétence
en la matiére afin de leur permettre de mener a bien certains projets basés sur les
micro-contrOleurs. Elle compléte l'article sur le "BADGE STATIQUE E. PAPER
POUR SALONS OM" et elle va nous permettre, méme aux non initiés
au développement Cet C++, de générer simplement le "binaire" (programme
compilé) permettant d'utiliser et d'adapter les textes sur l'afficheur E. Paper.

Dans ce document seront abordés seulement les points concernant I'article sur le
badge et l'installation de I''DE sur une machine de type PC Windowsg, Par contre,
une fois I'IDE installé, il pourra étre utilisé pour d'autres applications a base d'autres
types de cartes de développement compatibles. Les étapes qui seront décrites sont
les suivantes :

- Installation de I''DE Arduino 8.19.

- Configuration de I'IDE.

- Installation des librairies spécifiques a la carte "ESP32" utilisée par le E. Paper.
- Configuration des parameétres dédiés a cette carte.

- Installation des librairies additives a I'|DE et utilisées par I'application finale.

- Mises a jour des diverses librairies.

- Informations sur les mises a jour automatiques.

- Compilation d'un programme de test.

- Conclusion.

INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO

Comme déja expliqué dans l'article sur le badge E. Paper, il est nécessaire de
télécharger cet environnement via le site : https://www.arduino.cc/en/software

La version 2.0.3 proposée par défaut est la derniere en date, mais
malheureusement elle n'est pas encore compatible avec la carte utilisée par
I'afficheur E. Paper. Il nous faut donc télécharger la version précédente :

Legacy IDE (1.8.X)

Arduino IDE 1.8.19
e s em— | va—
5
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO

Une fois la version 1.8.x téléchargée, il nous suffit d'exécuter le programme
d'installation et de suivre les étapes proposées. Les parametres prédéfinis par défaut
correspondent généralement a la plupart des utilisations :

o)

=

B, Plzase review the license agreement before instaling Arduino. If you
&2 accept all terms of the agreement, dick I Agree.

[oc)

£~

installation.

\Version 3, 29 June 2007

Cancel

IGNU LESSER. GEMERAL PUBLIC LICENSE -

[Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <htip://fsf.ora/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
idocument, but changing it is not allowed.

\This version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms
and conditions of version 3 of the GNU General Public License, supplemented
by the additional permissions listed belaw. v

Destination Folder

i Setup will install Arduino in the following folder. To install in a different
22 folder, dick Browse and select another folder, Click Install to start the

|C:\Program Files {x86)\Arduino

Space required: 541.6MB
Space available: 52,3GE

&

Cancel

Browse...

« Back
==

il

(3]

Select compenents to install:

Space required: 541.6MB

Cancel

B, Check the components you want to install and uncheck the components
you don't want to install. Click Next to continue.

oe)

P Extract: avr-cpp.exe
= |
Show detalls |

Install Arduino software
Install USE driver

Create Start Menu shorteut
Create Desktop shortout
Assodate .ino files

:

<Back Next >

o)
Completed

Show details

EE

i [P

Pour finir I'installation, il suffit de sélectionner le bouton "Close"

CONFIGURATION DE L'IDE

V1.0

Nous allons maintenant configurer I''DE pour une utilisation simple et rapide.
Normalement sur le "bureau" nous avons un_raccourci pour ouvrir I''DE. Un

double-clic doit ouvrir un "sketch" vide par défaut.

g

Arduino

F5FDR
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0

Certaines fenétres "pop-up" peuvent apparaitre afin de demander ['autorisation
d'accéder au réseau (et Internet) pour permetire les divers téléchargements
automatiques et mises a jour. Il nous faut les valider sinon il nous sera impossible
d'utiliser correctement cet IDE. Il n'y a aucun risque, ces demandes ne sont
pas suspectes et elles sont normales, mais bloquées par le "pare-feu" de Windowsg.

Le Pare-feu Windows Defender a blogué certaines
fonctionnalités de cette application.

ines fonctionnalités de Java(TV) Platform SE

rm SE binary

)\archinoljavalpin javaw. exe

Autoriser Java(TM) Plstfor
PIre: és, tels quun

Oré s
car ces réseau;

X sont rarement sécurisés)

sutorisées via un pare-feu, quels sont les risaues encourus 2

&) Autoriser laccés Annuler

Exemple d'une fenétre "Pop-up"”

Ce "sketch" (projet de développement) ouvert par défaut ne nous servira a rien
mais il nous faut le conserver a I'écran afin de garder I'IDE actif pour nous permettre
d'accéder a sa configuration.

Normalement l'installation doit avoir détecté la langue de votre PC et I'IDE
démarre donc en francgais. Si ce n'est pas le cas, il suffit de sélectionner le
menu "File" puis "Preference" (version anglaise). Sur la ligne "Editor language" il
nous faut sélectionner soit "System Default" pour que I'IDE utilise la langue de
votre OS (Windowsg - normalement cette option est activée par défaut) soit
"Francais (French)" si l'option précédente de fonctionne pas. Une fois le choix
effectué, il faut fermer I'IDE et le relancer pour que la modification soit prise en
compte.

Editor language: System Default w | (requires restart of Arduino)
Fditor font cize: 17
Editor language: Francais (French) i » | (reguires restart of Arduino)

CAitnr Famd miama 17

Suite a l'installation de I'IDE, un répertoire supplémentaire a été ajouté dans notre
répertoire ...{Users\...\Arduino. C'est dans ce répertoire "Arduino" que nous
stockerons nos divers projets de développement. Il est important de noter que ces
projets devront étre installés dans un répertoire dédié portant le méme nom que
le fichier utilisant I'extension ".ino" spécifique a I'IDE.

Par exemple, le fichier principal du projet du badge E. Paper est
nommé "BadgeV2.ino" et il doit étre situé dans le répertoire du méme non qui devra
étre, lui, dans "{Users\...\}Arduino\... " comme décrit dans I'exemple ci-dessous :

{D:\Users\Edgar)\Arduino =R Edgar
Accueil Partage Affichage Qutils d'image
« = v
- Nom -
3 Accés rapide
B EBureau I Arduino I

T Documents

‘ Teléchargem: ; Teléchargements
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0

Dans ce répertoire on trouve le sous-répertoire du projet qui contient tous les
fichiers nécessaires a la compilation.

~] = Gérer Arduino | = | BadgeVid

Accueil Partage Affichage Qutils d'image Accueil Partage Affichage

- v 4[> CePC > DATA(D) » Users > Edgar > Arduino « “ 4 [ |» CePC » DATA(D) » Users » Edgar » Arduino > BadgeV2
-
~  MNom Madifié le
# Accés rapide
~ me | badgejson
ureau
3 Accés rapide " badgev2.h

J Teléchargem:

I Buresu g @ BadgeVino

J Teléchargeme 5| Documents M defaultDatah

=) Documents =] Edgar 3 LilygoTs 213.h
BadgeV2 libraries Arduina ™ LogoREF-30x71.h

= lmanec

En fait, ce répertoire de travail n'est pas forcément figé, il peut étre modifié comme
nous le souhaitons et nous pouvons le redéfinir au sein de notre IDE. Pour ce faire
revenons au menu "Préférences" pour identifier et/ou compléter notre configuration :

"Emplacement du carnet de croquis" : Indique le répertoire de travail ou seront

sauvegardés nos projets de développement. Les autres options doivent étre, pour
le moment, conservées en I'état, c'est a dire avec les valeurs par défaut.

Préférences X

Paramétres Réseau

Emplacement du carnet de croquis

D:\Users\Edgar \arduino Parcourir
Choix de la langue : System Default ~ | {nécessite un redémarrage d'Arduinc)

Taille de police de 'éditeur : 12

Taille de lnterface: Automatique | 100 - % (nécessite un redémarrage d'Arduinc)

Théme: Théme par défaut + | (nécessite un redémarrage d'Arduino)

Afficher les résultats détaillés pendant : [ compilation [] téléversement

Avertissement du compilateur: Rien

[] Afficher les numéras de ligne [[] Activer le repli de code

vérifier le code aprés téléversement [ utiiser un éditeur externe

Vérifier les mises & jour au démarrage Sauvegarder pendant la vérification ou le transfert

[] Use accessibility features

URL de gestionnaire de cartes supplémentaires | i

Dan TiT SR o rrToEo S e it

C:\Users'\Edgar\AppDatalLocal\Arduino 15'preferences. txt

editer uniguement lorsque Arduino ne s'exécute pa

oK Annuler

INSTALLATION DE LA LIBRAIRIE DE LA CARTE "ESP32 Dev Module"

Avant de se lancer dans le téléchargement de diverses librairies complémentaires
il est nécessaire de préciser certaines notions importantes. L'environnement de
développement Arduino est un systéme ouvert et coopératif. A ce titre on a accés a
une multitude de cartes électroniques (hardwares) de toutes sortes et aussi a une
trés grosse quantité de logiciels pour tous ces divers "hardwares". On trouve aussi
des exemples, des "tutos" sur le Net, bref, il y a matiére a trouver la réalisation qui
nous convienne pour notre plus grand plaisir.
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0

Pour obtenir un tel résultat, I''DE nécessite qu'ont lui ajoute des librairies
supplémentaires. Ce sont en fait des logiciels, des fichiers de configuration, des
fichiers de codes a compiler, des exemples de codes, etc.

Dans notre cas, la carte utilisée par notre E. Paper n'est pas prise en compte
par défaut lors de linstallation de I'DE. Il nous faut donc la lui ajouter en
téléchargeant toutes les librairies qui lui sont spécifiques. C'est ce que l'on va
faire dans ce chapitre.

Pour récupérer les bibliotheques de notre carte "ESP32 Dev Module" nous allons
procéder en deux étapes. La premiére consiste a faire reconnaitre le site du
fournisseur de la librairie (lien Internet) pour que le gestionnaire de carte puisse y
récupérer les fichiers nécessaires. La deuxieme étape sera donc le téléchargement
de ces fichiers et leur installation.

Nous devons utiliser a nouveau le menu "Préférences" et le contrdle appelée
"URL de gestionnaire de cartes supplémentaires". En bout de cette zone, on
trouve un bouton qui nous ouvre une seconde fenétre nous permettant de saisir du
texte sur une ou plusieurs lignes.

Vérifier les mises & jour au démarrage Sauvegarder pendant la vérification ou le transfert
[ Use accessibility features

URL de gestionnaire de cartes supplémentaires |
!

preferences

oy L | IS L g W g

&dit @ URLde gestionnaire de cartes supplémentaires X

Entrez les URL supplémentaires, une par ligne

nér ;I

apl Cliguez pour la ljffe non-officielle des URL des cartes supportées
B | oK Annuler
y fe
=de carte%jlémenmres

https://dl.espressif.com/dl/package _esp32_index.json

Nous allons recopier la ligne ci-dessus (copier / coller) dans la
fenétre de gestion des "URL..." puis valider par le bouton "OK".

&) URL de gestionnaire de cartes supplémentaires *

Entrez leAURL supplémentaires, une par ligne

https://dl.espressif.com/dl/package_es5p32_index.json

Cliquez pour |a liste non-officielle des URL des cartes supportées

OK Annuler
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0

La ligne ajoutée doit maintenant figurer dans le contréle "URL de gestionnaire de

cartes supplémentaires". Fermer ensuite le menu "Préférences" par son bouton
lloKll-

Nous pouvons installer maintenant les diverses bibliotheques associées aux
cartes basées sur le microcontréleur "ESP32" fournies par le fabricant "Expressif".

Comme pour ajouter une librairie logicielle supplémentaire, nous allons ajouter
une carte (un ensemble de cartes en fait) dans notre IDE en utilisant le menu
"Outils" puis "Type de carte: "Arduino Uno" et enfin "Gestionnaire de carte".

@ BadgeV2 | Arduino 1.8.13
Fichier Edition Croquis Outils Aide

Formatage automatique Ctrl+T
Archiver le croquis
Réparer encodage & recharger badgeV2.h defaultData.h

Gérer les bibliothéques Ctrl+Maj+|

FaUJZ-(

Moniteur série Ctrl+Maj+M

Traceur série Ctrl+Maj+L
WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

Type de carte: "Arduine Uno" 3 Gestionngijre de carte
Port: "COME" 1 Arduing ¥un

Récupérer les informations de la carte ®  Arduine Uno

T Arduine Uno Mini

Dans la fenétre du gestionnaire de carte qui vient de s'ouvrir, il nous faut
sélectionner le "Type: Tout" et dans la zone du filtre de tri, il suffit de saisir les trois
premiéres lettres du type de carte que I'on recherche : "ESP" par exemple.

@) Gestionnaire de carte X

Type | Tout ~ | EsP

Arduino AVR Boards

esp32
by Espressif Systems

Cartes incluses dans ce paguet

ESP32 Dev Module, WEMOS LolLin33, WEMOS D1 MINI ESP32.
More Info

La recherche doit nous afficher deux téléchargements. Le premier est déja
installé, le second correspond au lien que nous avons ajouté au paragraphe
précédent et nous permet maintenant d'installer la version "1.0.6" fournie par
"Expressif". Sélectionnons le bouton "Installer" ; la confirmation de l'installation sera
indiquée par l'affichage "INSTALLED" a droite de l'indice de version :

esp32 N

by Espressif Systems version 1.0.6 INSTALLED

Cartes incluses dans ce paguet:

ESP22 Dev Module, WEMOS LoLin22, WEMOS D1 MINI ESP32.
More Info

Sélectionner une vers.., -

=
%]
B
i
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0
CONFIGURATION DE LA CARTE "ESP32 Dev MODULE"

Maintenant que notre carte "ESP32" est prise en compte dans notre
environnement de travail, nous devons configurer ses paramétres afin qu'ils
correspondent exactement a notre afficheur E. Paper.

Il nous faut sélectionner le menu "Outils" puis "Type de carte : {carte active}'.
Ce contrble nous indique la carte actuellement active ainsi que les cartes "Arduino
AVR Boards" installées par défaut. Notre nouvelle liste de cartes "ESP32 Arduino”
doit aussi apparaitre dans la liste.

Qutils | Aide
| Formatage automatique Ctrl+T
i Archiver le croquis
! Réparer encodage & recharger ita.h
Geérer les bibliothéques Ctrl+Maj+|
Moniteur série Ctrl+Maj+M
Traceur série Ctrl+Maj+L

WiFi101 £ WiFiNINA Firmware Updater

Type de carte: "Arduino Uno" : Gestionnaire de carte
Port Arduino AVR Boards | *
Récupérer les informations de la carte ESP32 Arduine +
Programmateur: "AVRISP mkll" >

Graver la séquence d'initialisation

Il nous faut sélectionner le menu "ESP32 Arduino" et dans la liste affichée nous
devons valider la carte "ESP32 Dev Module" en cliquant sur la ligne correspondante.

aj+| . Upload Speed: "921600" >

aj+M e — CPU Frequency: "240MHz (WiFi/BT)
Trlk ESP32 Wrover Module Flash Frequency: "40MHz" >
ESP32 Pico Kit Flash Mode: "DIO" >
Gestionnaire de carte TS Flash Size: "4MB (32Mb)" >
Ty ;OD' LE”E’“ v Partition Scheme: "Default AMB with spiffs (1.2MB APP/1.5MB SPIFFS)" >

. a agicBi i

ESP32 Arduino : S —— Core Debug Level: "Rien »
¥ TTG0 LoRa32-OLED V1 PSRAM: "Disabled" »

TIGO T1 Port

Toutes les fenétres doivent se refermer, ce qui nous oblige a réouvrir le menu
"Outils". Normalement le "Type de carte :" doit bien indiquer notre choix, "ESP32
Dev Module". Il ne nous reste plus qu'a modifier deux des parametres situés sous le
type de carte :

- Flash Frequency : doit étre a 40 MHz (par défaut 80 MHz).
- Flash Mode: doit étre sur "DIO" (par défaut QIO).

C'est tout, il ne faut pas modifier les autres parameétres. Vous pouvez faire un test
afin de voir si toutes nos modifications ont bien été prises en compte en fermant
I''DE. Rouvrez-le ensuite a nouveau avec le menu "Outils", la carte active doit étre
toujours notre "ESP32...".
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0

INSTALLATION DES LIBRAIRIES ADDITIONNELLES

Maintenant, nous allons ajouter les librairies spécifigues a notre application. Elles
sont obligatoires pour que notre afficheur E. Paper puisse fonctionner correctement et
elles sont au nombre de cinq :

e GxEPD2 1.5.0 avec ses dépendances :
o Adafruit_ GFX_Library 1.11.5
o Adafruit bus IO 1.14.1
e SD 1.24
e ArduinoJSON 6.20.1
Le détail de ces librairies est le suivant :
- GxEPD2: Module de gestion des afficheurs de type E. Paper

(multitude de modéles différents).
- Adafruit GFX Library : Module de gestion en mode graphique des afficheurs.

- Adafruit bus 10 : Module de gestion des entrées/sorties.
- SD: Module de gestion du support de carte SD.
- Arduinodson : Module d'interprétation et de gestion des fichiers au

format JSON (utilisé pour lire la configuration de notre
badge EPaper).

Comme pour le téléchargement des fichiers de notre carte "ESP32", I'IDE contient
un gestionnaire de librairies que nous devons utiliser pour récupérer les fichiers
manquants.

Il faut retenir aussi que lors du chargement de certaines librairies, une analyse des
dépendances est faite pour ajouter certains fichiers supplémentaires. Les
dépendances correspondent en fait a la nécessité d'ajouter a une librairie principale
une ou plusieurs autres librairies obligatoires pour que notre librairie principale
puisse fonctionner. La gestion est faite automatiquement par I'IDE et lorsque la
question nous sera posée, il nous faudra toujours répondre "Oui" pour autoriser les
téléchargements supplémentaires. Dans le cas contraire, on court le risque d'avoir
des erreurs de compilation a cause de bibliothéques introuvables ou manquantes.

Le menu "Outils" puis "Gérer les bibliotheques" (ou le raccourci CTRL+MAJ+l)
va nous faire afficher I'utilitaire nous permettant de gérer I'ensemble des librairies
déja installées et/ou a installer. Il est a noter qu'il nous faut patienter quelques
dizaines de secondes pour que cet utilitaire s'exécute et qu'il puisse parcourir la liste
des fichiers déja présent dans I'IDE.

duine 1.8.19

roquis Outils Aide

4+ I + Formatage automatique Ctrl+T
Archiver le croquis

LilygoT! Réparer encodage & recharger
Gérer les blbllotr'l}quas Ctrl+Maj+!
Maoniteur série Ctrl+Maj+M
Traceur série Ctrl+Maj+L

WiFi101 / WiFiNINA Firrnware Updater

Type de carte: "ESP32 Dev Module" >
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0

@ Gestionnaire de bibliothéque >

Type Tout + | sujet |Tout

Arduino Cloud Provider Examples ~

by Arduino
Examples of how to connect various Arduino boards to cloud providers
info

More inf.
B

Version 1.2.0 ~ Installer

Arduino Low Power

ino LLC
ve primitives features for SAMD and nRF52 32bit boards With this library you can manage the low pover states of
uino boards

Helper library for MKR Fox 1200 board and ATABS520E Sigfox module This library allovs some high level operations on Sigfox
m o ease integration with existing projects

v

N i = jour de Ia liste des bibiotheque instaliée Annuier

Une fois l'outil correctement initialisé, nous pouvons y accéder en vérifiant, dans
un premier temps, les librairies installées. Pour ce faire nous devons utiliser

le "ComboBox: Type" et sélectionner le choix "Installé".

A l'aide de la souris du PC nous pouvons faire défiler cette liste et vérifier les
bibliotheques déja présentes. Par exemple, la gestion de la carte SD est bien
présente dans notre IDE et elle est bien a la derniere version requise pour notre
application. En cas de besoin, mais c'est rarement le cas, il nous est possible de
revenir sur une version antérieure en utilisant le "ComboBox: Sélectionner une
version". || est donc important de bien autoriser le "Firewall" comme expliqué lors de
la _configuration de notre IDE. Derniere chose: le bouton "Installer" doit
généralement étre grisé et non utilisable. Il ne sert que pour permettre l'installation
d'une version antérieure ou postérieure a celle active.

| @ Gestionnaire de biblicthéque

IType Instalié Y Iujet Tout w | |Fitrez votre recherche

Enables easy access to the motors of the Arduino Robot Motor board. For Arduino Robot anhy.
More info

5D
Built-In by Arduine Version 1.2.4 TNSTALLED
Ena=bl. il Aoseeniki SO cl an SO memory card is connected to the SPI interface of the Arduino or Genuino

board you can create files and read/write on them. You can also move through directories on the SD card.
More info

Sélectionner une version Installer I

Ajoutons maintenant les librairies manquantes en sélectionnant le "ComboBox:
Tout" et dans la barre "Filtrez votre recherche" il nous suffit de mettre le nom de la
librairie a trouver. L'exemple ci-dessous décrit cette mécanique de recherche qui
prend aussi en compte la mise a jour éventuelle des fichiers. |l concerne la
bibliotheque "Arduinodson" qui, lors de la création du projet, était a la version
"6.20.0". Entretemps, la version a été mise a jour et I''DE nous propose de la
télécharger.

@) Gestionnaire de bibliothéque

Type Tout ~ | Sujet | Tout ~ | |ArduinoJson

ArduinoJson

by Benoit Blanchon Version 6.20.0 INSTALLED
A simple and efficient 350N library for embedded C++4. Arduinclson supports ¥ serialization, ¥ deserialization, v
MessagePack, v fixed allocation, ¥ zero-copy, ¥ streams, ¥ filtering, and more. It is the most popular Arduine library on
GitHub ¥%% %%, Check out arduinojson.org for a comprehensive documentation.
Mare info

Sélectionner une version Installer Mise & jour
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0

On a donc le bouton "Mise a jour" qui apparait si on positionne le curseur de la
souris sur le cadre de cette librairie. Si on utilise le "ComboBox: Sélectionner une
version", on constate qu'il y a une nouvelle version "6.20.1" la version courante étant
la "6.20.0" qui n'est donc pas dans cette liste puisqu'elle est active. Conservons ce
"ComboBox" sur la position initiale et validons cette mise a jour par le bouton "Mise a
jour".

ArduinoJson

by Benoit Blanchon Version 6.20.0 INSTALLED

WITHUD T *¥¥, I_NSCK OUT S A simple and efficient 150N library for embedded C++. Arduinolson supparts  serizlization,  deserizlization, v
MessagePack, ¥ fixed allocation, v zero-copy, ¥ streams, ¥ filtering, and more. It is the most popular Arduina library on
More info GitHub ¥¥¥¥¥. Chack out arduinojson.org for = comprehensive documentation.

More info

Seélectionner une version I Inﬁﬂaﬁnnm

cloud4rni-esn-arduing

Type |Tout i | Sujet | Tout

Arduinolson

by Benoit Blanchln Version 6.20.1 INSTALLED |
A simple and effiki +. A

MessagePack, ¥ fixed allocation, ¥ zero-copy, « streams
GitHub *¥¥%%, Chack out arduinajson.org forra compreh
More info [§

Procéder a l'identique pour les autres librairies nécessaires et décrites dans ce
chapitre. Bien entendu, si certaines doivent étre mises a jour, n'hésitez pas, car entre
la date de création de cette notice et son utilisation, il est fort probable, comme pour
la bibliotheque "Arduinodson", qu'il y ait de nouvelles versions de fichiers a
télécharger.

INFORMATIONS SUR LES MISES A JOUR AUTOMATIQUES

Nous avons vu dans les chapitres précédents la nécessité d'autoriser le "Firewall"
pour qu'il laisse passer les requétes de connexions a Internet demandées par notre
IDE. Aujourd'hui, sans cette possibilité, il nous serait impossible de mener a bien
un projet "Arduino”. Cela dit, il faut retenir qu'a chaque nouveau démarrage de I'IDE,
un processus (caché) est exécuté afin d'identifier les mises a jour disponibles pour
les diverses librairies installées et aussi pour les cartes (hardware) prises en compte
par l'environnement de développement. Ce processus peut étre aussi
déclenché lorsqu'on utilise le menu "Préférences".

C'est pour cette raison que pendant I'utilisation de I'IDE, certains messages "pop-
up" peuvent apparaitre pendant quelques secondes. lls nous indiquent que certaines
bibliothéques peuvent étre mises a jour ainsi que certaines "cartes" présentes dans
notre IDE. Il est important de retenir que ce sont des messages d'information et
gu'en aucun cas ces mises a jour seront effectuées automatiquement. En fait,
ces messages proposent un lien "hypertexte" qui nous permettra d'exécuter la (les)
mises a jour recommandées. Ces messages resteront affichés une petite
dizaine de secondes.

i Mise & jour disponible pour certaines de vos bibliothéques E]

e « e . — A
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INSTALLATION DE L'IDE ARDUINO V1.0
Les raisons de ces mises a jour sont les suivantes:

- Correction de "bugs" dans les librairies.

- Ajout de nouvelles fonctionnalités pour les librairies existantes.

- Correction ou ajout de "pilotes" pour les cartes installées

- Optimisation de certains codes (vitesse d'exécution, empreinte mémoire)...

COMPILATION D'UN PROGRAMME DE TEST

Pour finir avec cette notice, nous allons vérifier que notre environnement de
développement est bien installé et opérationnel afin de nous permettre de
programmer notre E. Paper.

Nous allons charger un exemple de programme et le compiler sans l'injecter dans
notre cible. Le but est ici de vérifier qu'il ne manque pas de librairie pour la
compilation de notre projet "BadgeV2". De plus, l'ouverture d'un fichier d'exemple va
aussi nous permettre de "mesurer" un petit peu I'étendue des possibilités de notre
"IDE Arduino".

Depuis notre "sketch" par défaut ouvert au début de cet article nous allons utiliser
le menu "Fichier" puis "Exemples". Dans la liste des exemples disponibles et
affichés, il nous faut descendre vers le bas de cette liste et sélectionner
"GXEPD2" (une des librairies que nous avons ajoutée au chapitre précédent). Une fois
ce menu sélectionné, une liste d'exemples nous est proposée et nous allons choisir le
premier, c'est a dire "GxEPD2_Example".

Le simple fait de sélectionner cet exemple nous ouvre une seconde instance de
I''DE avec tous les fichiers du projet associés a cet exemple. Nous pouvons donc
fermer maintenant notre premier "sketch" par défaut et ne conserver que le nouveau.
On a pu constater que le nombre d'exemples est quand méme conséquent et qu'il y

by

a bien matiere a "bidouiller" ou a explorer.

Si on lancait la compilation [ @ serozeempre|aduino 210
maintenant nous aurions des erreurs |Ficier Edition Croquis Outils Aide
car nous n'avons pas défini un
"afficheur" type Il faut donc modifier G¥EFD2_Example | GxEPD2_display_selectionh || GxEPD2_display_selectio
une ligne dans un des fichiers ouverts |/ 27is
par notre "sketch". _

ry example for 5Pl e-paper panels f

W SPI and Rdafruit_GFX. Caution: the e-paper panels r©

Display Library based on Demo Example from Good Display: hrtp:/

Sélectionnons l'onglet "GXEPD2_display_selection.h".
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Ensuite, a I'aide de la souris ou du clavier, descendons jusqu'a la ligne 168 ;
le compteur de ligne est situé en bas de la fenétre et a gauche

EIGHT > dlslla

g st Et une fois cette ligne  atteinte, il
e = nous faut supprimer les deux "//" en
- début de la ligne devant le texte
1 = "GXEPD2...".  Nous utiliserons la
s s touche  Suppression  afin que  la
e moes. ligne soit bien "calée"égauche.

-------------

<GXEPD2_213,
H<fxEFD2_213_BI
<GxEFD2_250

_: HEIGHT> display (G:
: :HEIGHT> disvlav{GxEPD2 7

Il est inutile de sauvegarder la modification pour deux raisons :

- Les fichiers de I'exemple sont "tagés" en lecture seule, il nous sera impossible
de sauvegarder la modification dans le répertoire d'origine des exemples.

- Ce n'est qu'un test de fonctionnement et il est donc inutile de sauvegarder cet
exemple dans notre répertoire de travail.

Nous pouvons maintenant lancer la compilation de notre exemple en sélectionnant
le bouton "Vérifier". La compilation va prendre un peu de temps, plusieurs minutes
selon le PC utilisé. Le bouton "Vérifier" doit changer de couleur et la barre de
progression, en bas a droite de la fenétre, doit nous indiquer le bon déroulement de
la compilation.

[E & GxEPD2_Example - GxEPDZ_di [f @ GxEPD2_Example - GxE

piasy Edition Croquis Outils 2
QO BEE

GxEPD2_Example

GxEF’DZ_ExampIE

La compilation est terminée lorsque le texte suivant est affiché dans la fenétre de
dialogue :

Le croquis utilise 343254 octets (26%) de l'espace de stockage de programmes. Le maximum est de 1310720 octets.
Les variables globales utilisent 18792 octets (5%) de mémoire dynamique, ce qui laisse 308888 octets pour les
variables locales. Le maximum est de 327680 octets.
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Dans le cas contraire, si nous obtenons un message de couleur orange, c'est un
rapport d'erreur. Cela nous oblige a reprendre les étapes de linstallation afin
d'identifier celle qui n'a pas été effectuée convenablement. |l est nécessaire de lire et
de comprendre les messages d'erreur, et de corriger chaque point correspondant.

CONCLUSION

Notre IDE est fin prét a étre utilisé avec notre afficheur E. Paper, pour notre plus
grand plaisir. De plus, nous avons acquis une nouvelle compétence qui nous permet
d'envisager de reproduire cette démarche pour un autre "gadget Arduino" que I'on
peut trouver dans une revue d'électronique quelconque ou via Internet. Le but est de
permettre la compilation d'un programme pour une interface (carte) que I'on
souhaite utiliser sans étre obligé de créer du "code programme" mais utiliser le code
existant.

Il existe une multitude d'applications : thermométre digital, détecteur de
présence, télécommande, fréquencemeétre, lecteur RFID, etc. La liste est trop
importante pour étre décrite ici. Le principe est toujours le méme : on choisit une
"carte support”, on y ajoute d'éventuels accessoires (capteurs, boutons, etc.) et
on récupere le "code programme" qu'une personne a mis gracieusement a notre
disposition (coopération). On trouve sur le Net une multitude d'exemples, il n'y a qu'a
Se servir...

Il existe d'autres méthodes pour injecter du "code programme" dans une cible
mais ces méthodes ne permettent pas de modifier Iégerement une partie de ce code
afin de l'adapter a nos besoins. Généralement, ils utilisent un bloc de données
binaires déja compilé et donc non modifiable. Pour le cas de notre E. Paper, la
solution d'utiliser I''DE nous permet de programmer notre carte et nous donne, de ce
fait, la possibilité de définir nos propres textes a afficher sans avoir besoin d'une
carte SD.

Bonne réalisation a tous, en espérant que cette notice vous aura apporté
une nouvelle fagon d'appréhender les réalisations a base de micro-contréleurs.

Edgar - F5FDR
2023
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